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GIRIS

Bu argtirma yazisi bir kisa film GUretiminde Edius kurgazyiminin nasil

kullnilabilecesi ve ses kurgusunun nasilgta yapilabilecgi Gzerinedir.

Bu argtirmayl Edius’'un son versiyonu olan Edius 6.3 stiitimcelenerek
yapilmstir. Arastirma sirasinda Edius’un daha 6nceki surimleriydekdsilastirma

yapilmaktadir.

1. KISA FILMDE KAMERA VE KURGU

Gunumuzde bir kisa film Uretiminde kasetli cekim pga kameralarin
kullaniimasi elbette ©Onerilecek bgey desil. Zira ginimiz teknolojisi kasetsiz
yayincilik Uzerine gedtirildi ginden son dénem kameralarin kasete kaydetme gizelli
yoktur. Ancak yine de elde kasete kaydeden bir kanb@lunuyorsa bu kamerayla
film cekilmesi gerekebilir. Bu durumda en kot ihalle HDV kasetlere kaydeden
kameralarla cajilmasi Onerilir. Ginumizde DV kaset veya DVCam Kage
cekim yapan kameralarla kisa film cekmek oneriln@&mun en énemli sebebi DV
ve DVCam kayit SD ¢ekim olgendedir. Turkiye’'de kullanilan standart ¢ozunurlik
720x576 olarak bilinen 4 e 3 olgektir. Ancak HD\Kkigeler 1440x1080 gibi 16 ya 9
Olceginde olacgindan daha gesive Full HD ye benzer bir o6lcekle cekim
yaplimasini sglar. Bu kasetlerle cekim yapifginda veya elde kasetlerdesiar
gorunt varsa ve bunlar filme dahil edilecekse waptveya ingestsiemi denilen
kasetleri bilgisayara aktarma sureci olacaktir. Bumsinda karta veya harddiske
kayit yapan kameralarda gorintilerin ve seslerilgidaiyaraa dosya olarak
aktariimasi yeterlidir. Kartlara kayit yapmak gdxiirkaybini ve zaman kaybini
azaltir. Kaset masrafini bitirir. Zira gorinti \&sker zaten *.mpeg, *.avi, *.mov gibi
bilgisayar formath dosyalardir. Bu tip gorunttlerd=ull HD c¢ekim yapilmasi
onerilir. Full HD cekim ¢ozundrkgii 1920x1080°dir.



1.1.Kameralar ve Formatlar

Gunumizde kisa filmler icin 6énermgdhniz 720x576 yani SD Pal formati
klasik televizyon formatidir. Onerilebilecek formiae 1920x1080’dir. Glinimiizde
kullanilan ( Haziran 2011 ) kameralara gore oOrneklerirsek Sony DSR serisi
drtnler SD Pal ¢cekim yapar. Sony HVR serisi kanagrse HDV ¢cekim yapar. Sony
HVR kamera serisinde karta kayit ¢6zgllolanlar CF kartlara kayit yapar. Sony
kameralarda HXR ve PMW serisi kameralar kisa filmleetiimesi daha dgudur.
Panasonic kameralarda HPX serisi kameralar da #isa cekimi icin uygun
drtnlerdir. Bu kameralarin bir ganda halen SD veya 1440x1080 c¢ozunurlukler
bulunmaktadir. Cekimsamasinda kameralarda ¢ekim formati HD 1920x108bla
dogru ayarlanmalidir. Sesleri rahatlikla kamera Ustkagdedebilmeniz icin XLR
ses girgi olan kameralarin tercih edilmesi
dogru olacaktir. Profesyonel mikrofonlarin
XLR c¢ikis kablolari olacar igin profesyonel

bir cekimde XLR ses gigli kameralara ihtiyac
duyulacaktir. Bu kritere uygun gunimuizde y
popiler olan Urinlerden HXR-NX70 Sony'de
en alt seviye urtinken daha tstinde HXR-NX5, Q

PMW-EX1R, PMW-EX3, PMW-320, PMW-

350, PMW-500 gibi kameralar gau drtinlerdir. Bu drtinlerden PMW-EX1 ve HXR-
NX5 drunleri haric dier kameralar objektifi dgsebilen drunlerdir. Objektif
degisikli gi 6zelligi genk agi objektif kullaniimasi istenildinde buyidk dnem tar.
Ayrica Sony PMW-F3 Urini son donemde poptiler oléimlérdir. Bu kameraya PL
mount objektif takilabilir. Sony NEX-FS100 de ennyeikan drindir. E mount
objektif uyumludur. Sony'de HXR serisi kameralar $artlara ¢ekim yaparken
PMW serisi kameralar SxS kartlara ¢cekim yapmaktadyrica Sony'de bir de
XDCam medyalara kayit yapan kameralar bulunmakt&hnasonic’de ise HPX-171
ve HPX-371 ve daha st kameralar da P2 denileitakakayit eden kameralardir.
Kameralar konusunda neden bu kadar dgwdwz ise dgru kamerayl se¢memiz
dogru formati se¢gmemiz acisindan dnemlidir. Bunun yara Red kamera ile de 2K
veya 4K cozundrliklerinde gorunttler cekilebilirdis’da bu videolar ¢6zunurlik
acisindan kurgulamak mumkinkengdbcodec’inde kurgulamak miamkin olmgdi

icin illa Edius ile cagacaksak Red kamerayi tercih etmemek dah@udolacaktir.



Red kamera tercih edilecekse de Assimilate Scrgituhyazilimlarla cakmak daha
dogru olacaktir. Bunlarin dinda Canon DSLR fofgaf makinalariyla ¢ekilen HD
videolarin goruntuleri ise Edius ile rahatlhkla gulanabilecektir. Ancak Canon
fotograf makinalarinin XLR gigleri olmadg! icin sesler ayri kaydedilebilir veya
converter yoluyla mikrofon @anabilir. Karta kayit yapan kameralarin formatlari
Ozel codeclerle kaydedilmektedir. Bunlar genelliXF isimli bir ¢esit klasor

yapisi igindedir.

1. 2. Edius’da Ara Yuzu Tanima

Ilk olarak Edius 6.3 yaziimi kurulduktan sonra Y@z cift tiklanarak
acildginda Profile’lerle kagilasilir. Her kullanicinin  kendisine 6zel bir profil
olusturmasinda fayda vardir. Ayirt etmek igin profieiarkli isim ve ikon eklenebilir.
B Start Project

(G grass valley

Prafile

D (d)

ceyhun Ceyhun Kisa Film

i Mew Project i Open Project

Recent Project
‘File Name Folder Status Modified  Frame Size Frame Rate AspectR... Feld Order Video Qu... Sampling... A
26.05.20.., 1920 x 1... 25,00 1,0000  Upper Field 8Bit

Daha 6nce bganilan projeleri Recent Project kisminda gorulebBuradan
acilabilir. Daha da eski projeler veya transferleadiprojeler Open Project’den
acilabilir. Ancak ilk defa bir projeye blaniliyorsa New Project’e tiklayarak yeni bir

proje acmak ilk yapilacalktir.



Burada Project Name kismina projenin adi mutlakiéngglidir ve bu 6zel bir
isim olmahdir. Folder kismina fiziki olarak ayrir harddiskte bir yer gosterilmelidir.
C diskinde kesinlikle cajmamalidir. Ayri bir diskte cajirken bu diskte yeterli 30
alan oldgunu da onceden kontrol etmek gerekir. Ardindan @uiste seceng
isaretlenerek ve OK’e basilarak dikkatlice 6zel agmayapiimalidir. Daha 6nceden
yapilms belli ayarlar varsa onlar da Presets List altigdeilecektir. Ayni g akiina

sahip gler bu 6zellik sayesinde yeni ayarlar yapiimadda agardan acilabilir.

Folder

Create folder with project name

Presets List

HD
1080

HD 1920x 1080
50i 16:9 8hit

Description boliminde ayarlarin ayrintilari gorilieb

Projeye gore ayarlagasidaki gibi yapilabilir.ince ayarlar Advanced yazisinin

solundaki kiicuk oka tiklanarak actlir.



Setup (Default)
Video Preset HD 1920 % 1080 29p Render format
Audio Presst A8kHz/Bch Canopus HGX Fine =  Detil...
o e 000050000
TC preset
¥ Advanced E —

TC mode

Frame Size 1920 x 1080 I X | | Total length

Aspect Ratio Display Aspect 16:9 Over scan size
EranieRats 24,00 Audio reference level
Panning mode
Color space conwversion

Video Quantization Bit Rate 80

Pulldown Type
Track (Default)
Sampling Rate
Audio Channelz 16ch VA Tracks
: T Tracks
Audio Quantization Bit Rate [29bit =
A Tracks

Burada ayarlar yapilan ¢ekimin prograsif veya it yapilmy olmasina ve

kac kare cekim yapildina goére belirlenir.

Cekim nasil yapilmsa kurgu da OylelEEErES
48kHz/8ch
48kHz/4ch
calsmaya ve saniyede kac kare ya da yarim kj§siasesy
_ 44, 1kHz/2ch
calisilacazina cekimden Once karar vermek|ERiTEERS
32kHz/2ch

yapilmalidir. Bu noktada prograsif veya interla

fayda vardir. Bu karar da kisa filmin bigmni
halinin nerede go6sterim yapilagaa gore belirlenmelidir. Full HD c¢ekilen film 1920

1080 ¢ozunurlikte oldiuna gore byekilde secilmelidir. Interlace 6zellikte bir gekim
yapildiysa Tirkiye'de kullanilan standarta gore S@icilmelidir. Ses ayarlarinda
48kHz 2ch cakbmak 6zel bir proje dglse uygun olacaktir. Ancak daha cok kanal

calismak da mamkunddr.

HD co6zunurluklerin en boy oranlan 16/9 ofluicin bu secenek belirtilrgtir.
Video'da saniyede 25 kare ofuicin Frame rate'i 25 segilebilir. Ancak kamerada
daha yuksek frame rate galldiysa 60 kareye kadar secenek vardir. Field agada
ise son cilg nasil bir field'da alinacaksa o ayari korumak kgelbdir. Bilindigi gibi
field yarim kare demektir. Video goruntistu Pal'dekaredir ancak aslinda saniyede
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50 yari kare yani 50i'dir. Buradaki i harfi intezsigin kisaltmasidir. NTSC'de bu ayara
saniyede 30 kare veya saniyede 60 yarim karedirkdnallarinda dzellikle haberlerde
gorilen titreme sorunu bu ayarlarin 6zellikle gi&irken yanly alinmasindan okur.

Bir kisa filmde sisteme c¢ok yiklenmemek icin 8 bitleo kalitesinde cajabilinir

ancak ilerde sinema salonlarinda gosterilecek eyeanli [5G
48000Hz
44100Hz
fayda vardir. Ses &rneklemesi ise 48.000 Hz ol qggg:’

belirlemekte fayda vardir. 48.000Hz, 48kHz wdte. Bu [ReEikiiE
16000Hz
seviye genel kullanilan bir ayardir. Ancak farkless E;UUHE

festivallere katilacak bir kisa filmi 10 bit kurgi@apmakta

orneklemeleri de mevcuttur elbette. Audio QuanioraBit Rate ise 24bit ortalama bir
deger olarak uygundur. 32 bit ve 16 bit seceneklendcuttur.

8 bit calsmalarda Canopus HQ Standart, ortalama bir kaldeagliyi bir proje
kalite formatidir. Cabma 10 bit yapilacaksa Canopus HQX Standart ortalama
degerdir. Bu kaliteyi artirmak veya azaltmak elinizdedSisteminizin kaldirdi
Olcide yuksek Kkaliteli calmak avantajlidir. Bu noktada da kisa filminizin
yayinlandgl yer onemlidir. Audio Refernce Levelin -20,0 dBe dblmasi genel

kullanilan bir dgerdir.

Ingilizce Track kelimesi yerine bu caimada yank anlamalar olmamasi igin
genellikle kullanilan kanal kelimesi yerine gend#ikusak kelimesi kullaniimaktadir.
Ayrica clip kelimesi yerine de parca kelimesi kallacaktir. Track ayarlarinda 2
video kyagl (V) 1 yazi kgagl (T ) 4 de ses kag! ( A ) agmak bir kisa flmde rahat
calismak icin yeterlidir. Bu kgaklar proje acildiinda timeline’da gore@miz track
adedidir. Daha sonra yeni g¢aklar da acilabilinir veya silinebilinir. VA olarak
gosterilen Video ve Audio kaklariyla birlikte yer aldii track’lerin ise bir kisa film
calismasinda kullaniimasi uygun gklir. Zira ince ses ayarlarini VA trackinde
yapmak ¢ok daha zordur.

Audio Channel Map'de ise hangi gakta
mono ya da stereo cglacal belirlenebilir.
Edius’'un 6’dan 6nceki surimlerinde bu ayarla
yapilisi bu sekilde deildi. Edius 6’da bu ayarlari
bu sekilde yapabilirken eskgekliyle yapmak da

halen mumkdn.Bunun icin bu kiguk pencere



sol altindaki ikona tiklamak yeterlidir. Bu ayarlatenirse kaydedilebilmektedir.

Bir cok kurgu yazilminin araytzi birbirine benzer@dius’da sol Ust tarafta
gorilen player ve recoder pencereleri, alt boluyatay ve uzunca gortlen timeline,
sg Ust tarafta gorilen Bin penceresi temel kullaniamlaridir.

Bir ¢cok kurgu yaziliminin araylizu birbirine benzer&dius’'da sol Ust tarafta
gorilen player ve recoder pencereleri, alt bolUyatay ve uzunca gorulen timeline,
sgg Ust tarafta gortlen Bin penceresi temel kullanlamlaridir. Player ve Recorder
penceresini @r buydk monitdr veya cift monitdr kullanilabilirevayni anda

acilabilir.
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Ancak kuguk bir monitdrde veya laptop’da kurgu ygprsa ya Player’t ya da
Recoder’i gorecekekilde tek ekran da c¢abbilir. Bu durumda Player penceresinden
Recorder pencersine hizli gegmek icin Klavyedeld @gguna basmak kisa yoldur.
Arayliz standart olarak acllsa da kullanici kendiy@rtnu olgturabilir. Bu kiisel
araylzu kaydedilebilir ve kullanici hangi bilgisaga yazilimi acarsa ag¢sin kendi
arayuzunit yanindagiaigl flashdisk, CD veya e-mailinden v.b.ggabilir. Edius’a
Import edilen veya capture edilen ( kasetten lalgss aktarilan ) goruntiler bin
penceresinde olacaktir. Ayrica bin penceresiggrilen Effect paletleri, Information
( Efekt dizenleme ) , Sequence Marker ve Sourcev&ppaletleri de bulunur.



1. 3. Capture

Daha o6nce de bahseddi
gibi artik capture cok sik kullanila

Voice Over

Device Preset
bir 6zellik desildir. Zira yeni nesil |
Valume

kameralar kasete ceki

yapmamaktadir. Ancak yine dé L I“ I I

60 -40 -30 -20 -12 0dB Peak

kasete kayit eden kameralarla geki
yapildginda veya kasetlerden sar
gorintl  kullanilacaksa  capturgir e =,
yapmak gerekir. VTR gibi bir kaynak
. File Mame vocapturedl. wav
baglanmazsa Capture kismi disab
gozikir yani aktif dgildir. Ayrica | Start
mikrofon ikonu olan Voice Over

béliminden Edius yaziliminda Ust ses kaydi yapdataktedir.

Bir bagska capture Ozellide batch capture’dir. Bu 0©zellik tim kaseti
kaydetmeyip sadece gerekli olan alanlara in veaowérerek kaydetmeye yarar. Bu
Ozellikle VTR ve kurgu sisteminin banda daha az durmaya yarar. Zira batch capture
secengi ile isaretlemeler yapildiktan sonra kayda girilince kutgmola verebilir. Bu

Ozellik bilgisayarda ham goruntilerin daha az yegsl&amasini sgar.
1. 4. Import

Edius saydiimiz karta kayit yapan kameralarin formatlarinekiiimport eder.
Native denilen dgal formatinda gortr yani convert ederek import etmBu
goéruntude herhangi bir kayip sgmmasini ve zaman kaybini engeller. Gorintileri
import ederken birbirlerine kamamasi icin klasorler acip bunlara isim vermek

onemlidir.

Edius yeni versiyonunda *.wav dosyalarini CD Uzdeim rahatlikla
alabilmektedir. Yazilim buwsi kendi icinde yapfil convert slemiyle yapar. Ancak bu
sirada kurguya devam edilebilir. Bunun i¢in sousoawser’dan CD igindelgarkilar
secilir ve Add and Transfer to Bin'e tiklanir.



- X |EDIUS OO tig,g.-‘,

roLoen SREY i o Tronster o in (D
- B3 Audio CD/DVD
=

B8 GF

B Infinky

B8 K2

B P2

3 Removable Media

-

B8 XDCAM EX
B X
B XDCAM

Bu isin arka planda yapilmasina background job denir.

> Effect Clip marker Source Browser
Background Job

Running (Running : 1)
Category Job Description Status

’I | | Audio CD.,. File transfer Audio CD Track1-8 Running (15%)
LR NI '

A

4

[# Pause Ba ckground Jobs During Playback

Pause

Information

Edius kurgu yazilimlari arasinda en ¢ok formationmh@debilen yazilimlardan
biridir.



GF Clip Filef
Irfimity Clip Fil
JPEG File Inte
JPEG Files

itmap Files (" bmp;” dib;” de)
dia (*w *asf)

Ses dosyalarinda ise MP3 formatini direkt impogbgidhe 6zellgine raggmen
bunun yapilmamasi 6nerilir. MP3 formatini *.wav rfatina convert edilmesi ve
bdyle kullaniimasi daha glaklidir. MP3 dosyalarda siklikla senkron kayabileya
yazilim kilitlenebilir. Edius Mp3 ses dosyalarifirken kisa bir analiz strecinden
gegcirir. Bu analiz daha oOnceki surimlerde ses doeyaveya videoya lgh ses
dosyasini bin penceresinden timeline'a indirmel@éayddmaktaydi. Bin penceresinde
ses dosyalarinin kamamasi icin isimlendirilmgi klasorler olgturulmasinda fayda

vardir.

Import yapmak igin video ve ses dosyalarini gutauz Windows’un Gzerinde
calismadg! ( genellikle Windows C diskinde ¢ailn ) fiziki olarak ayri bir harddiske
ihtiyac vardir. Burada dosyalar klasdrlenmelidim Benceresi icinden cift tiklayarak
veya s@ tiklayip add files denerek klasoérler acilir satildosyalar tiklanarak bin
penceresine aktarilir. Buradan surikle birak yontentimeline’a aktarilir veya cift

tiklayarak gorunti ve sesin player penceresindéilgoesi sglanir.
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1. 5. Kesmek ve birlgtirmek ve cikis almak

Edius’da kisa filmin her bir sahnesi icin ayri Bequence okturulabilir. Bu
sekilde daha planh bir ¢aima yapilmg olunur. Son sequence’da tum o6nceki
sequencelar birlgirilebilinir. Timeline’in hemen sol Ustindeki sesnce yazisina §a
tiklanarak sequence’lara birinci sahne , ikincirsalgibi isimler verilebilinir. Yeni bir
sequence acmak icin sequence yazisinin Uzerindeskyad kgidi benzeri ikona
tiklanir. Edius’da Video’lari bin penceresinden ¢line’a indirirken videoya kg
sesin de timeline’a inmesi i¢in 6ncelikle sesdarinin secilmesi gerekir. Video’nun
hangi video kgagina inmesi isteniyorsa o kanala iner. Channel Mapsgcimler
yapilirken aslinda bunlar belirlengniancak daha sonra gstirilebilir. Bin
penceresindeki goruntiye veya sese cift tikigandia bu gorunti pargasi player
penceresine gelir. Klavyeden E harfine basilaralouh vererek pargcanin bir kismi
veya in out vermeyerek tamami timeline ¢izgisi degse o noktaya indirilir. Player
penceresinden videoyu tutup sdrikle birakla tinggdinda indirilerek aynislem
yapilabilir. Ayrica U veG harfiyle goriintilyt timeline’a indirilebilir. Ancakuradaki
fark, U harfiyle timeline’a indirirken goruntiiniingcei yerde olan dier bir gorinti
varsa Ustiine biner. Buna ‘overwrite to timelinehideG harfi ile ise binen goriintii
goruntilerin arasina girer, boylece géruntininaopktlresi uzar. Buna da ‘insert to
timeline’ denir. Surikle birak yonteminde videatagelecgi kusak secili oldgu icin
0 kusaga denk getirilirse o kaga diger kusaga denk getirilse o lgaga video gelir.
Ancak ikinci kwaga video denk gelirken videonun sesleri secili olaraylger ses
kusaklarina denk gelecektir. Buna dikkat etmek gerekideolar ve sesler timeline’a
indikten sonra goruntuler ardi ardina getirilir.sBalan ve sonundan kesmeleglba
Bir goruntuyt kesmek icin C kisa yolu kullanilinnieline gizgisi mouse ile kesilecek
video veya sesin kesilecek noktasina getirilir véi€a yol tyuna basilir. Gorintl o
noktadan ikiye boélinmgiolur. Bundan sonra cikartilacak kisim mouse ilgliseve
Delete tguna basilarak silinir. Sadece kullanilacak gorimglisesler geriye kalir.
Kesip silmenin bir dier yolu da timeline cizgisi getirilen yeringaN harfi ile solu M
harfi ile tek tla kesilip silinebilir. Aralardaki bguklarda s tiklayarak Delete Gap a
tiklanarak kapatilir veya videolar ve sesler moilsetrikle birakseklinde tainarak
birlestirilir. Temelde kisa filmler basit kesmelerden @lu Ard ardina gelen c¢ok
sayida kesmeden sonra kisa film tamamlarotur. Nadiren gecilerde mix gaqdiger
adiyla dissolve transition kullanilir. Kisa yolurlGte P harflerine ayni anda basmaktir.
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Goruntd veya sesin hizini glgtirmek icin parca tzerinde gaiklanip time effect'ten
speed secilecektir. Kisa yolu klavyeden Alt ve Elauna ayni anda basmak
gerekmektedir. Slow motion bir goruntu isteniyoRate yiuzdesi diralir. Edius’da
bir cok uygulama Windows’un siradan kisa yollaresmzer. Bir dosyay! kopyalamak
Ctrl ve C tylarina birlikte basilarak yapilirken @ bir yere yapiltirmak Ctrl ve V
harflerine birlikte basmakla olur. Tum gorintuleeskip birlestirildikten sonra,
efektler ve ses duzenlemeleri yapilip filminsipa in sonuna out verilip F11 kisa

yoluyla dosya olarak c¢ikialinir. Kasete cikialinacak kisa yol F12'dir.

Cikis alinirken yapilacak ayarlar kisa film nerede gilsteekse gosterilecek
yerin istekleri dgrultusunda alinir. Bir TV kanalinda yayin yapilasakMpeg2 veya
Avi olarak ¢iks alinabilir. Eger kisa film, sinema salonlarinda gosterilecekgarman
cikis ayarlari daha farklidir. Genellikle TV kanallarangblayout sistemleri Mpeg2
yayin yaptgl icin Mpeg2 Program Stream glalmak en dgrusudur.

Print to Fle

Uncompressed = | [Exporter SY——
GF
GXF —_—
H.264/AVC H MPEGZ Elementary Stream MPEG2 Elementary Stream Exparter P...
HDV MPEG2 Program Stream MPEG 2 Program Stream Exporter Plug-in
Infinity
MEDIAEDGE HOMA-4000
MXF
QuickTime
Windows Media
¥DCAM
Audio
Others

Exporter

# Export Between In and Out Il Display Timecode
[+ Exportin 16bit/{2ch

b Advanced

™ B
Save as default = Add to Batch List Export

Export Between In and out kisnmyaretlenir. Export tguna basilir. Bundan
sonra ayarlarin CBR olmasi, 15.000 bitrate olmesih edilir.

Kisa Filmi sinema salonlarinda godstermek icin fillnasmak veya digital
sinema salonlarinda gostermek i¢cin mastering aliimake cakan firmalar projenin
cikisini tamamen tga sequence gibi 6zel formatlardgesiér. Bunun icin others’dan
Still Image daha sonra save between in/out in saldiles secilir.

12



2. SES DUZENLEME

Edius’da daha 6nce yazilan yazilarda ses bolumaria &ilinilmediginden bu

argtirmada ses kisminin daha fazla tizerinde duruldu.

Bin penceresinde seslerin Ustung sklanirsa ozellikleri gorulebilir.

tender Aurora Tools Settings  Help - X EDIUS DO Q t th T '..__l. rr\t [b
FOLDER X I eootfAudia (1/1)

-

= Clip Mame A Op Color  Clip Type
Tiip P ties : t Somebody Lov..  Default Audio Clip

Fleinfo  Audioinfo  E

Start TC

End TC

Duration

G1 Audio Layer-3
4 L]
Property Wakie
Audio Birate Mode CBR
Refresh Wave Data Ao Blitrate 128.0 kbps

Title Track 5

Hl Abum Lirkriown Album (.
TrackNo 5

#4100 Hz
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oo o CyCl TR
Gain 0.0 dB W Mosaic

W Old Movie/Film
¥ Pencll Sketch
W Fazter Wipe
W Select channe!
Wl Shapress
i Crrnth By

Videolar ve sesler timeline’a indirilginde genellikle cok yapilan biglem
olarak videolarin ve sesler birbirinden kopariBu islem videonun veya sesin Ustiine
sg tiklayarak Link/Group bdliminden Ungroup yapikisa yolu klavyeden Alt
tusuna ve G harfine basmaktir. Videolar ve seslek ditbirinden ayridir ve amsiz
hareket eder. Bir kisa filmde bir cok zaman goraidtukendi sesi kullaniimagii icin
video ve ses birbirinden ayirihp ses silinir. Gékle 2 kanal cekilen seslerden biri
kullaniimayacak olan kameratsti mikrofon vgedi ise kullanilacak olan boom veya
yaka mikrofonu olaga icin Ungroup $lemi ardindan kameratsti mikrofon sesleri

silinir.
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Resimde kongma olmayan alanlarda bile kamera usti mikrofonusiina
gurdltd olyturdugu goérulmektedir. Mikrofon Ust kanalda kamera UsHe ialt
kanaldadir. Kameratsti mikrofon sesleri ancak kub&ak mikrofonda ¢ekimden
sonra kurgu samasinda bir problem yandgi farkedildigi anda yedek ses olarak
kullanilabilir. Bu sebeple kullaniimayacaksa bileydetmekte yarar vardir. Tek kanal
sese mono, ¢ift kanal sese stereo denmektediraiildh mikrofon sesi mono tek bir
sestir. Genellikle birinci kanalda kayit yapilirekKimde kameranin yaglikla sesi

mikslenmi sekilde almasi sorun cikarabilir.

Ses dosyalarl bin penceresine algntbla resimdeki gibi gozukir. Hemen
altinda sesin siresi timecode cinsinden belirtilieek. Ses dosyalarini keiirmamak

Icin bin penceresinde degaklayarak isim dgistirilebilir.

Bin penceresinden bir video veya sesi ¢ift tiklajarPlayer penceresine
gonderildginde video oynatilirken ses seviyeleri gozikmektedki kanal ses
timecode’'un hemen altindadir. Agik mavi renkliddes yiksekse sik sik sari renk
seviyesine ulgr. Sesde ciddi bir bozulma olacak kadar yikseksesgviyesi kirmizi
renge gelir. Bu durumda ses seviyesinisidinek gerekir. Eer ses seviyesini
disirmekle de dgru bir sese ukalamiyorsa bazi ses efektleri sesi duzeltmek igin
kullanilabilir ancak yine istenilen Kkaliteye gelroiga bu sesten vazgecmek

gerekebilir.

.ﬁ_ri
Red 0O :00: 41 :141.-.- ]

In00:00:40:00 Qut00:00:42:15 Dur00:00:02:15 Td
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Player penceresinde gorintiiye ayri in ve out sgseirave out verilebilir.
Goruntuye in vermek icgin | harfi kullanilirken ouwermek icin O harfi kullanilir. Sese
in vermek igin | harfinin hemen solundaki U hartillanirken sese out vermek i¢in O
harfinin hemen solundaki P harfi kullanilir. Bekilde timeline’a inen video ve ses

farkli uzunluklarda olabilir ve farkli noktalardagbayip bitebilir.

InQ0:03:56:17 Out 00:03:58:09 Dar 00 00:001:17 T

Player penceresinden gorinti veya sesi timelinediritken E harfine
tiklandginda sadece kanallarini timeline’a indirmektedir.

Edius’da timeline inen ses ve videolari daha ayrikurgulayabilemek icin

bazen daha gengdrmek gerekebilir. Bu durum

timeline’in sol Gst kismindan resimde goérulen kdam Frame yani kare olarak veya
Second yani saniye olarak veya Minute yani dakikaad timeline istenilen geglikte
ayarlama yapilabilir. Bu ayarlama V harfiningsganindaki kisim ileri geri ¢ekilerek
veya A harfinin sg yanindaki sg sol ve aag1 oklardan ayarlama yapilabilir. Ancak
en pratik olan ayarlamalardan biri timeline’a tridiaktan sonra CTRL tuna basili
tutarak mouse’un scroll halkasi ileri geri harelettirerek yapilir. Bu sayede ses
kusaginda ses dosyalarinin dalgalarini ayringgkilde goérip dizenleme yapmak

mimkunddr.

Edius’'un 6. versiyonu itibariyle bir kakta ses dalgalarini stereo olarak da

gormek ve kurgulamak mumkundursa&idaki resim buekildedir.
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Ancak kisa film kurgularken her kakta sesin mono olarak belirlenmesi ve
kurgulanmasi daha blyluk kolayhk gtar. Asagidaki resimde bu sekilde
gorulmektedir. Sesi simgeleyen A harfi 1 ve 2. kasallarini alth Gstli d&l 2 ayri
kusakta Al ve A2 diye gostermektedir.

Burada unutulmamasi gerekegeylerden biri ger sadece bir lgaktaki sesler

dinlenmek isteniyorsa ger ses kgaklari susturulur. Bunun icin kicguk speaker

ikonuna mouse ile bir kere t|klay|nI Gc Gt sd) ! ikon gorinmez olur. Bir

kusaktaki sesler duyulmayinca ilk olarak bu ikon kohtedilmelidir. Kisa yolu

klavyede Shift ve S harfi glarina ayni anda basmaktir. Sesdilarinda ygil alan ses
dosyasini koyu y# alan ise ses dalgalarini gosterir. Koyusilyealan ne kadar
yogunlasirsa orada ses seviyesi 0 kadar yuksgimiSes dalgalari ger gorilmek
istenmiyorsa VOL yazan yerin solundakish@a s& tiklanir ve Display Waveform
yerine Hide Waveformsaretlenir. Tekrar gorilmesi isteniyorsa Display \&favm
tekrar aretlenir. Eger ses dalgalari gorilemiyorsa dnce bu nokta kbetidtmeldiri.
Ses seviyesini ayarlamak icin turuncu yatay cizggagl yukari gekerek ayarlama
yapilmaktadir. Ses ayarlarinin yapilabilmesi icl@LVyazan noktaya bir kere tiklayip
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aclk hale getirmek gerekir. VOL yazisina bir keadal tiklanirsa PAN yazisi ¢ikar ve
sesin PAN ayarlari yapilabilir. PAN c¢izgisi de mdoir yatay cizgidir. Stereo olarak
ayarlandgin tek kwakta gorulen seslerle birlikte mavi pan cizgisi tamadadir.

Ancak mono olarak iki kanal ses gdutide kwaklarda ses parcalari left veya right

olarak %100 panlanmhaldedir.

Ses parcasindaki seviyeyi yiukseltmek iy _
*» MNormalize...

timeline’da ses pargasinin Ustinde g satiklanip [

Audio Offset...

Normalize'ye tiklanabilir. Cikan pencerede Audiovde
seviyesi desibel derinden yukseltilebilir. Audio offset icinden iseese delay

Ozelliginden yanki eklenebilir.

Ses seviyeleri bolgesel olarak yukseltilecekse \agaltilacaksa VOL acikken
ilk degisiklik yapilacak olan yerde turuncu cizgiye bir Keldanir ve ¢izgi aagl ya da
yukari hareket ettirilir. Elbette yukari gia hareket sesin seviyesini artiracaktir. Ses
seviyesini tekrar d@stirmek istenililirse mouse ile bir nokta dahgaretlenip yukari

asag| tekrar dgisikli ge gidilir. Tium kyak boyle dizenlenir.

kﬂﬂtba” ) |

Eger kuaktaki bir ses clib’'inin seviyesi komple ylUkselté isteniyorsa

klavyede SHIFT tguna basilip mouse ile turuncu cizgiye tiklayip yulggekerek ses
yukseltmesi yapilabilir. Bu durumda Edius clib’iasbndaki ve sonundaki nokta sesin
yukselecgi alan icin balangi¢ ve son olarak kabul edergdf ALT tusuna basilarak
ses seviyesi yukseltilir veya alcaltilirsa sesigif@dan hemen sonra ve sonundan
hemen 6nce birer nokta kendihden konur ve buralarda ses orjinal seviyesinden
ayarlanan seviyeye yasga gelir. EBer sizin belirlenen iki nokta arasinda ALTstuna
basarak mouse ile hareket ettirilirse sadece o eiilgses seviyesinde ggm

yapilabilir.

kmﬂ::ei 2 N

et g
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Ancak ger SHIFT tyuna basilarak bu hareket yapilirsa ses seviyesanok
daha oncesinden dayarak hareket eder ve ikinci noktadan sonra ggavanormal
haline gelir.

kooﬁ:al 2 N

———

Bu resimlerde gorilen soldaki kiigctik gri ticgen brcaain en ba oldugunu

sagdaki kucuk gri tcgen ise bu parcanin en sonu @ldu belirtir. Busekilde iki
parca yan yana konguna arasina gegiefekti konarak gegi yapmak mumkuin
degildir. Zira pay yoktur.

Parcalarin bandan mouse ile tutup ga cekerek bgan sonundan tutup sola
cekeren sonundan kisaltma yapilabilki parca yan yana getirilginde pay varsa
ikisinin arasina mouse ile tiklanipgsave sola hareket ettirerek iki parca arasindaki
kesme yeri net olarak belirlenir. Bu 6zellikler gwlicin de aynen gegerlidiiki parca
arasinda F6 twna basarak trim moda gegilip iki parcanin da recquenceresinde
gorulmesi sglanir ve ve pencerede mouse @aaola cekerek ayarlama yapilabilir.
Ancak bu daha ziyade goérintl iciglevseldir. Tekrar F6 ile normal moda a

donulebilir.

oot Edius 6’da gelen yeni 6zelliklerden biri senkrotidkdir. Eger
senkron Kkilidi aciksa, ki yazilim standart agildda senkron kilidi
aciktir, ses ve videolar birbirinden goasiz hale getirilse de yani
e ungroup yapilsa da senkron kaymayacaktir. Sesideosu birbirinden
ayrilmis iki parcada birinci video bir sonrakinin tstunetgdense ikinci video kendini
ileri dogru atarken sesini de altindagita Ancak senkronsareti tiklanarak goérinmez
yapilirsa ikinci video ilerler ancak ses yerindéirkdResimde mouse Ustline getirilince
fonu maviye dongen senkronsareti gorualuyor. Tium kgagin komple kilittenmesi ise
senkron ikonuna gatiklanarak Track Lock secilmesiyle gercedde Artik secili
kusakta herhangi bir dgsiklik yapilamaz. Butun kgak kilitli oldugunu belirtmek icin

diagonal parelel cizgilerle cizilidir. Bir altindaKrack Unlock ile kilit agilir.

Senkron kaymasini engellemek icin ilk yapilmasiegen ayar program ara

-

4
yuzi acildginda R harfine basarak Ripple Mode'u kapatma®=s8 Ripple Mode
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kapatildginda Uzerinde turuncu bir diagonal c¢izgi cikacaktizger bu mode
kapatilmazsa timeline’a inen videolar seslerindedirhsiz hale getirildiinde yani
ungroup yapildii durumda @er bir video silinirse bir sonraki video bir dnceia

yerine d@ru gider ancak sesler olgu yerde kalir ve sonu¢ olarak senkron kayar.

Ses seviyelerini gormek icinGI LR EdEE 3 Ty

onemli bir ekran da Audio Mixe
ekranidir. Bu ekran Uzerinde

timeline’daki seslerin  seviyelerin L1000 R1000 00

G e e
MU | U
ses seviyeleri bu mikser Gzerindee: : Crrroeee

Mazter

rahatlikla gorebilmek mumkinke

de ayarlanabilmektedir. Bunun igi
Off yazili yeri Write’a getirip sese
mikser (Uzerinden yukarl sagl
hareket ettirerek seviye belirlemes
yapilabilir. Sg alttaki yeil play
ikonu balatmak icindir. Balayinca
maviye dongir. Mavi ikona i 00 i

Wirite - (T T [

tiklayinca ise durur. =

1 Tl e

Ses mikserinde Pan ayarlarini yapabilemek icin @ffdunu Clip moduna

getirmek gerekir.

Eger bir ses dosyasI windows icinde siligmveya yerinden tanmissa
timeline’da parga offline gézukiyor. Edius gercakeo veya audio’yu bulamagl
icin oynatamaz. Bu durumda parcalari restore yapgeakkmektedir.

Audio Filters

System Presets’in altindaki Audio Filters icertg@n hazir bazi ses filtrelerini
uygulamak muamkutndur. Bunlar 4 grup altinda toplagumiDelay, Graphic Equalizer,

Parametic Equalizerdir.
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EDIUS OO t (&, = . oSS . 8

FOLDER B \Effect\SystemPresets\AudioFilters\Graphic Equalizer\

Bass Boost Half Volume Treble Boost

+-E TitleMicers
Bin Effect Inforrmation | Seguence marker | Source Browser

Ancak Effects altindaki Audio Filters iginden efiektuygulamak ve ayarlar
yapmak da mamkunddr.

Ses efektleri efekt paletinden Effects altinda Aulilters icinden bulunabilir.
Burada 8 adet ses ayarlama filtresi gorular.

EDIUS OO t {g. =~ .

FOLDER B \Effect\AudioFilters}

«|

Graphic Equalizer High-pass Filter Low-pass Filter

Eszentials for EDIL! E

Panpot & Balance  Parametric Equalizer . Tone Contraller

Ses kalitesini ayarlamak icin timeline’daki sesyd#ssnin Gzerine Graphic Equalizer
filtresi konur ve information paletinden ayarlarpyla. Burada daha ¢ok duyulmasi
istenilen sesin kHz c¢keri biliniyorsa bu dger yiksek tutulur ve der deerler bir
miktar digurdlir. Orngin bir insan sesi der seslerden bir miktar ayirmak isteniyorsa
ve bu sesin kHz dgeri biliniyorsa dger seviyeler daha fazla giltr.
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Graphic Equalizer

Master 31 63 25 250 500
+12dB - o =

Set All to 0dB

Delay seste yanki efekti @ar. Filtrenin derecesi ayarlanabilir. High PaskeFidisuk

Hz sesleri sesten ¢ikartmaya yarar. Burada daaawarlapilabilir.

Highpass FRlter

Cut off Freg{Hz)

100Hz 1kHz

Low Pass filtresi ise tam tergekilde yuksek Hz sesleri temizleyeme yarar.
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Panpot Balance filtesi ise sesi

panlarinin ayarlanmasin
s&lar.
gain
0,0 45 0,0 dg
DEfaut Defadit Tone Control ise diilk Hz ve

Pitch

Balance

yuksek Hz ses seviyelering
kazan¢g  sglayarak  sesin
tonunu belirler.

Shifter filtesi ise sesi basit anlatimla kkgtirabilir ve inceltebilir.

1kHz

High

gain

Parametic Equalizer filtesinde ise ayrintili sesyssi ayarlari yapilabilmektedir.

Parametric Equalizer

+18dB
T

+6dB

_nan
et il

band3(}

Freg.

14,0  de gain

Q

(O HIGH (@]
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Audio Effects

Audio Effects boliminde sese uygulanabilinecek sitice efektler
bulunmaktadir.

< % 22. &

B9 \Effect\AudicFilters\Effects\

D DD DN D D DN DY

AGC Analog Delay AudioRestore Chorus & Fanger  Conwolution Reverb Graphic EQ Mastering EQ

D D D D DN D DK

Mastering Limiter Mastering Reverb Multi-Band... Parametric EQ Simple Mastering Single-Ban... VocalEnhance

Bu efektler izotope plug-in'leridir. Plug-in'ler yazihmin kendizellikleri
olmayip baka birsirket tarafindan uretilen ek yazilimlardizotope efektleri Edius'un
6 surumuyle Ucretsiz olarak paketten cikmaktadu. éektlerden o6rngn Audio

Restore ile dip sesler rahatlikla temizlenebilinafog Delay seste yanki gturur.

Ses efektleri ¢cok fazla abartilmadan kullaniimali®esi belirli bir miktarda
duzeltmek mimkundir ancakiaya kagmak seste dijitajmelere sebep olacaktir ve
dizeltme yaparken farkli ses problemlerine yoladaghir, sesin dgalligi kaybolabilir.

Audio Cross Fades

Bu bolimdeki ses efektleri iki ses arasinda gefgkti eklemeye yaramaktadir.
Bu gecs efektleri dikkatlice eklenmelidir. Standart olaagyg efekti Linear out/in’dir.
Bu gecs efektinin standart olan efekt olgw efektin Gzerindeki biyuk mavi D
harfinden anl@lmaktadir. Gegi sekilleri yaklasik olarak efektlerin tGzerinde cizgilerle

belirtilmistir. B \Effect\AudioCrossFades)

T

Cut out/Linearin Cut out/Spline in Cut out/in Linear out/Cut in

Linear out/in Spline out/Cut in Spline out/in
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Edius'da yan yana iki video ve ses parcasi vardaowa dissolve yani miks geci
efekti kondgunda otomatik olarak sese bu efekti koyacaktir. Borunu engellemek
icin videolara miks gegiefekti koyarken ses kanalini kilittemek kafi geditr.

Ses kurgusunda goruntt kurgusunu destekler bir kaplmalidir. Gordnta
kurgusu gozde bir sicrama etkisi yaratacaktir. Arsms kgaginda bir gérintiniin sesi
geck yapilacak ikinci géruntinin altinda devam edersgédxs yumuwayacaktir. Yeri
geldiginde iki ses arasinda hafif miksler yapmak da sdauku olacaktir. Ancak bu
noktada cok dikkatli olmak gerekir. Miks payi icgndesin temiz olmasi gerekir. Bir
sahneden derine gecerken gorintideki karar ve acilmalaryadeter ses icin de
yapilabilir. Baglayacak goruntiinin sesi bazi durumlarda goruntigdndaha 6nce
baslatilabilinir. Ardi ardina gelen seslerde ton veige farkliliklari olacaktir. Her ne
kadar ton ve seviye ayarlari yapilsa da aradaku fleapatmak icin ¢cekim sirasinda
ayrica en az bir dakikalik ortam sesi kaydedilie Bu ses o0 sahnenin sesdiina
dosenir. Bu ses kaydedilmediyse guriltt yapilmaralanlardan kaydedilen sesten
parcalar alinip yararlanilabilir. Ancak bu yapiark dikkat edilmelidir. En kiguk
gurultiler bile sesin loop’langini yani ardi ardina eklergni belli eder.

Kisa filmin yayinlanacg yere gore Edius’un cignda sesleri stereo veya
miksli ¢ikis alip almamak gerelgini bilmek gerekir. Genellikle iki kanal mikslenip
cikis alinir. Bu durumda cikialmadan ses kanallarini mikslemek gerekmektedir.

Edius’un ¢iks kisminda sadece Ses gléar almak da mumkudur.
Print to File >

AVCHD | Eporter  Description

AVI
Canopus HQ
Canopus HQX o oolby Digital 1ch 96kbps 1ch 96kbps
Canopus Lossless = ¢ Doby Digital 2ch 256kbps 3¢h 256kbps
DV « Doy Digital 5ch 448kbps Sch 44gkbps
SEE «] Dolby Digital 5.1ch640kbps 5. 1ch 640kbps
s o] PcM ATFF 16hit 2ch 16bit 2ch

Uncompressed
GF 4 PCM WAVE 16bit 2ch 16bit 2ch

GXF
H.264/avVC e
HOV Dalby Digital (AC-3) Dolby Digital (AC-3) Exporter Plug-n
Infinity 4 PCM ATFF Exporter Plug-in for Uncompressed AIFF file
MEDIAEDGE/HDMA-4000
MPEG

MXF

QuickTime

Windows Media

Preset

Exporter

4 Sony/Sonicfoundry Waves4 Exporter Plug-n for Sony/Sonicfoundry Waves4 file
4 PCM WAVE Exporter Plug-n for Uncompressed WAVE file

O Displ
Z Exportin

Saveas default X o3 Add to Batch List Export Cancel

4
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3. VIDEO EFEKTLER

Edius’ta cok sayida efekt bulunmaktadir. Bu efekilblyik bolimu realtime
denilen render bekletmeden yapilabilmektedir. Efpletinden efektler secilir
videonun uzerine sdriklenir ve birakilir. Bu efektlgecs efektleri veya video
efektleri olabilir Information paletinden efektleri ayarlamalari yapilabilir.
Information penceresinde efekte ayarlamalar yapadkl icin timeline’da efekt
uygulanacak video’nun @ou noktasina tiklamak gerekirgér uygulanan efekt bir
key efektiyse videonun altindaki gri kismi se¢gmekegir. Diger efektler icin gri

kismin Ust tarafindaki kisim secilir.

System Presets icerisinden hazir efektler bulunagakt Bunlar kullanilabilir

ancak bazi efektleri ayarlariyla yapmak icin Vidalbers’i kullanmak gereklidir.

Gorantl siyah beyaz yapilmak isteniyorsa Video et icindeki Color
Correction’dan monotone efekti uygulanirgde tam siyah beyaz istenmiyorsa
goruntandn rengi information paletindeki efektiradgrindan dgistirilebilir 6rnegin
bir miktar sarartilabilir. Veya Combine Filtersngen Old Movie efektiyle birden

cok efektin bir araya getirilg@i eski film efekti uygulanabilinir.

Filmlerde sikhkla kullanilan bir efekt chromakefektidir. Edius’ta bu glem
icin 6zel bir ayara gerek yoktur. Sadece keylenge&ide cekilmg gorintiye efekt
paletinden Chromakey efekti tutularak atilir. EdiDeromakey efektini Greenbox
uygulamalarinda aninda alir. Oldukgca yuksek kaditddr sonu¢ alinmaktadir.
Chromakey yapilacak uygulamalardasiiee boyal bir duvar veya bir yé perde
kullanilir. Iyi bir keyleme icin cekimde iyi aydinlatma yapilntht. Key efekti
uygulanacak fondaki renk heryerinde ayni tonda bthra Ancak Edius’ta bu cekim
cok baarili olmasa bile oldukga iyi sonug¢ alinmaktadiyrida herhangi bir plug-in
program kullaniimasina gerek yoktur. Herhangi birder veya bekleme durumu so6z
konusu olmaz. Realtime, yani beklemesiz sonu¢ aktadir. Eer farkli bir renge
key efekti uygulanacaksa information paleti aciDamla ikonu secilir ve fondaki
renge tiklanir. Yeni keylenecek renk bilgisi Ediasafindan alinmgtir. Chromakey
efektine efekt paletinde Keyers bdlimden suébilinir. Ayrica dizenleme igin
timeline’daki video’nun alt kismina tiklanmasi veuridan sonra information

paletinde efekti gormek miamkunddr.
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Diger bir baarih efekt uygulamasi da tek renk goekligi yani
Chrominance’dir. Burada efekt uygulanacak timellia&i video Uzerine efekt
paletinden Video filters icinden Chrominance efiektiygulanmalidir. Edius’da efekt
uygulamak icin efekt paletindeki efekti Mouse il¢up timeline’daki video tzerine
birakilmasi yeterlidir. Information paletinden etekiklayarak ayarlari acilir, show
key isaretlenir. Damla ile secilecek rengingo noktasina tiklanir. Range ve Base
ayarlari ile oynanarak sadece o rengi kabul etrsgdanir. Sonuclari Recorder
penceresinde gorulebilir. Daha sonra show key kaldiEffect kismindan, inside
bolumune girilir ve Color Balance secilir. Setupildanarak renk ayarlarina girilir.
Istenen renk dgsikligi yapilir. Enable Key Frame ile bgleme key frame yani
videonun farkh anlarinda farkli uygulamalar ilengin desismesini sirec¢ icinde
saglanabilir. Bu efekti 6rngin sadece bazi renkleri daha da canli hale getingiak
uygulayabilirsiniz. Bir renk secildikten sonra ades secilip outside monotone
yapilirsa sadece secilen renk gortlen kalan hem algah beyazdir. Bu efekt

Schindler’in Listesi filmde kirmizi palto giyen kiil¢ kiz cocgunda uygulanngtir.
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Bazen cekilen gortntilerin renk ayarlargdo olmayabilir. Bu durumda Video
Fileters icinden Color Correction kismindan 3 WayldC Correction efekti videoya
uygulanir. Burada ColorPicker kisminda White ameldeodaki gergekte kesinlikle
beyaz olan bir noktaya tiklanir, grey bdlimine mealercekte kesin gri olan bir
noktaya tiklanir, black bolimiine gelip gercekteikkasyah olan bir noktaya tiklanir.

Bu ¢ tiklamanin sonunda gercek renketéerine ulailmis olunur.

Resimde bir picture in picture yapma yolu olan lago ile yapilmg efekt
gorulmektedir. Layouter icin efekt paletinden efekip videonun Uzerine koymaya
gerek yoktur. Layouter efekti her video icin infafion penceresinde hazir

durmaktadir. Ayar yapmak yeterlidir. Edius’'un yetiriminde Layouter icinde 3D

picture in picture vermek de mimkunddir.
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G- EDIUS File Edit View Clip Marker Mode Capture Render Tools Settings Help

Crop Transform 20 f3p % | X Q @ | 9

Layouter

Cur01:09:23;16 In01:09:23;16 01:09:32;0:
{ P——
O<K«a > I @

o =

Seguencel Sequence2 Sequence3

B Cap0e11_o08 =
M n0a11 008

Adobe After Effects gibi efekt programlari Targa qgence cilg
alabilmektedir. Bir cok efektin uygulanma mantbu yoldur. Alphali veya normal
Targa Sequence import ederken Klasor acilir ve &sapu clip aretlenir. Ik tga
kare secilir ve Open’a basilir. Butin resimler tek desil bir video parcasi gibi
alinms olur. Artik Bin penceresinde bulunan bu video pavgdeo kanalina atilip
oynatilabilir. Eger alpha bilgisi varsa yani bazi belirlenen kismbteri¢c kalan
kisimlar transparan ise, o kisimlar transparanakl&alir. Ancak Targa sequence
oynatmak sistemi yorar. Arka arkaya gelen onlassami oynatmak oldukga zordur.
Daha yuksek performans icin Bin penceresindekiaasgquence’dan aiturulan
videoya sg tiklandginda, convert'e gelip Canopus HQ Online Qualitynfatina

cevirilir. Artik Targa sequence’lar cok rahat oyaegktir.

Edius 6'da yeni gelen oOzelliklerden biri de Maskeliigzidir. Bu 06zellik
sayesinde bigeklin etrafi cercevelenir. Bu belirlengakle gore efektlegeklin icine
ve dgina yapilabilir.Seklini belirledigimiz obje hareket ediyorsa key frame ile bu
sekil hareket ettirebilir vesekilde gerekirse dgstirilebilir. Ancak bunlar otomatik
olarak henliz Edius 6’da yapilamamaktadir. Kare ledliee dizenleme yapilmalidir.

Sekil icin Shape, hareket icin Transforgaietlenmelidir.
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Inside
[ Filter : Co
Sl

¢ Monotone

100 %

0,0 px -

0,0 Px

Anchor
Position
Scale

Rotation

e

3 2] Transform
TH:00:00:04:09

Secilen kismin icine efekt yapmak icin gsaaraftaki Inside kismindaki
Efektlerin ayarini yapmak igin inside kismindakelgte bir ayar yapilacak ise Filter
isaretlenir ayni kisimda gdaki icinde ok olan kutuya tiklanir efekt secilitfekte
ayar yapmak icin hemen onun yanindaki renkli ikddahir. Efekte ayar yapilir.
Secilen kismin gina efekt vermek icin ise outside karasiretlenir.

Inside
E Filter : Color Wheel
Opadity 100 ©

Outside
[ Filter : Monotone

Opadty 100 %%

Edius’un eski versiyonlainda da bir bolgeye birkeéigygulamanin yolu region
efekti icinden efekti secip uygulamakti. Ancak badsce kare ve yuvarlak efekt
yapilmasina neden oluyordu. Yeni versiyonda regiehti de bir ¢cgit mask oldu.

Video efektleri icerisinde bir cok efekt vardir. Mwn blur hareketli
goruntulerde bu efekti yapmayigbar.
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Cok daha farkli efektler de Edius icinde uretilebBu efekt icin dncelikle bir
adet chromakey icin cekilgigorinti gereklidir. Bu gorintiye chromakey efekti
uygulanir. Information bolumunden ayarlar yapilnkesy display secegieisaretli
birakilir. Bu sekilde OK denir. Goruntinin keylenen kisimlari biy&alan kismi
beyazdir. Gortintinidn @a ve sonuna in — out verilir ve F11 ile fekilde export
edilir. Export edilm§ video bin penceresinde ortaya ¢ikar. Sonucu ikiesimde
gorulebilir. Bu video ile istediniz diger bir video birlikte secilir. Bu drnekte siyah
fonda cekilm§ normal bir alev goruntusi secildki video bin penceresinden sa
tiklanarak Alpha Matte olarak convert edilir. Busadave As Type HQ Codec
olacaktir. Acilan pencerede Convert format Lumimamaatte (invert) olmalidir.
Cikis alindiktan sonra ortaya 3. resimdeki gorunti cilBar videoda siyah kisim

alphahdir artik. Bu videoyu timeline’a indirdiktesonra altina bir video koyul@una

sonugc 4. resimdeki gibi olur.

Eger Luminance matte (invert) yerine (invert) olargiseeseydi sonug 5.
resimdeki gibi olacakti. Yangllemin tersi olacakti. Yani futbolcu gorintisunun i¢

alev ile birlgecek, dgI alphali olmy olacakti. Video hareket eithde sonucun da ne
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kadar farkli gozuktglina gortlecektir. Bu ayarlarda farkli denemelerydpilabilir.
Burada dikkat edilmesi gereken, videolarin aynitgilikte olmasidir. Orneklerde
1920 x 1080 yani Full HD videolar kullanilgtur.

GPU efektleri ekran kartindan performans déstéan efektlerdir.
4. DIGER BILGILER

Oynatmasi zor efektlerde Shift ve Qlarna ayni anda basarak rendering and
add to timeline Ozelyi ile efektli video tek bir video haline gelir vestiieki video

kusaguna yerlgir. Eger Ustte bir video lkgagl yoksa bu kgak kendilginden olgur.

Goruntude parlakhk ve renk seviyelerini gérmeknigVector Scope /

Waveform kullanilir.

Kisa Filmde filmin bainda yazilan adi, ydonetmen adi, oyuncu adi gilgjilbil

icin, filmin sonundaki gagidan yukari akan oyuncui ekip vesé&kir listesini
yazmak icin T harfine basmak gereklidir. Quick @itlacilir ve istenen yazilar
buradan yazilabilir. ger daha 0zel yazilar yazilmak isteniyorsa TitlemotPro,
Vistitle, Heroglyhp gibi plug-in yaziimlar yiklenshdir. Yazilar T kgaginda yer

alir.

Kurgu yapilirken bazi hatirlatmalar icin V harfibasarak timeline’dssaretler

konabilir ve bu garetlere notlar alinabilinir.
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Kisa Filmde cok fazla yapilmagliicin bu metinde tzerinde durulmayacak bir
diger uygulama da Multicam’dir. Multicam ayni gérunbirden fazla kamera ile
cekildiyse kurguda kolaylik géayan bir reji uygulamasidir. Kisa yolu F8'dir.

Edius’un yeni versiyonlarinda overlay Uzerinden raebzellgi ile gérintide
asiri  parlak alanlar kolayca anidabilir. Bu 6zellik bir cok kamerada da
bulunmaktadir.

Proje kurgulanirken harddisklerde yer kalmayabi@ya projeyi bgka bir
Edius’a taimak gerekebilir. Bu durumda Consolidate Projeckullanmak
gerekebilir. Save Project to Folder ile projeyishms bir yere kaydetmek

mumkudnuadar.

Consolidate Project

Project File Location

() Save roject to Folder

Drrive Space 132 GB Required Space 0 bytes
>ettings
Consolidate option : .Cleanup
Detail :

Cleanup - This will dean up the hard disk drive. Files that are not used
ted. On lete the files, they wil be

your I'.u-ar-:l disk drive.

Proxy dip

[ output log
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Edius’da hizli kurgu yapmak icin kisa yollari bilkngereklidir. Belli bali kisa
yollar ekteki gibidir.

Q harfi In noktasing gitmenizi saglar,

W harfi Out noktasina gitmenizi saglar.

E harfi Gariintliniin Player penceresinden timeline’a atlmasini saglar.
R harfi Ripple Mod'u agar ve kapaur.

T harfi Yazi penceresinin acilmasim saglar.

Y harfi Klipleri Grnegin sesi ve video linklenir.

U harfi Sadece sese in verir.

I harfi in verir,

O harfi Ot verir,

P harfi Sadece sese out verir.

G harfi Plaver penceresindeki goriintiivii timeline’a [nsert girer.
U harfi Player penceresindeki goriintiivii timeline’a overwrite girer.
A harfi Timeline iizerinde 6nceki kesme noktasina gidilir.
S harfi Timeline tizerinde sonraki kesme noktasma gidilir.
D harfi In ve Out noktalari arasim keser.

F harfi Match Frame vapar.

G harfi Video ve sesi gruplar,

H harfi Paletleri acar ve kapatir.

J harfi Gerl sarma islemi yapar.

K harfi Pause vapar.

L harfi 1leri sarar.

Z harfi Tikladiginiz klibin basina sonuna in ve out verir.
X harfi in ve out'u kaldirir,

C harfi Kesme iglevi goriir.

V harfi Marker isaret koyar.

B harfi Bin penceresi agar ve kapar.

N harfi Secili klibin solunu keser ve kaldinr.

M harfi Secili klibin sagini keser ve kaldirir.

O harfi En son yapilan islemin hemen dncesinden okur.
F9 Capture eder

F11 Daosya olarak Export eder

F12 Kasete gikis verir,

F§ Multicam

Fa Trim Mode

F5 Normal Mode

Shift ve Enter Render isteven alant render yapmamak icin buffer’a alir,
Home Timeline'da basa gdrtiiriir.

End Timeline'da sona gotdirdir.

Shift ve End Timeline ¢izgisinden sonrasimi secer.

Shift ve Home Timeline gizgisinden dnicesini seger,

Altve G Ses ve videolarin gruplarint ayirir.

CTRL ve T harfi Video'dan tek kare resim olarak gilas verir.

Asag ok ve Yukari ok | Kanallar arasinda gegis vapar,

Saga ok ve sola ok Kare kare ileri geri gdtiiriir,

CTRL’a basih tutarak Mouse'unuzun ortasindaki yuvarlakla ileri geri oynarsamz timeline yakinlagir veya uzaklagir.

Sadece Mouse'unuzun ortasindaki yuvarlakla ileri geri oynarsaniz timeline’da ileri geri gidersiniz.

Nokia ( . ) sola trim vapar.

Virgiil (, ) saga trim vapar.

Tab tusu Player ve Recorder pencereleri arasinda gegis vapar

Space tusu timeline’da goriintilyii oynatir veya durdurur.
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1-  www.qgrassvalley.com

2-  www.akratek.com
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